Kunstidpetus uldosa

Uldpadevuste kujundamine

Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Kunstide valdkond vdimaldab kdiki uldpadevusi loomulikult 16imida igapaevasesse
Oppetoosse nii teooria kui ka praktika kaudu.

Vaartuspadevus. Kunstid réhutavad kultuuriteadmisi ja Uhisel kultuuriparandil
pohinevat kultuuriruumi identiteedi osana. Koigis tegevustes vaartustatakse
individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade, analuusitavate
kunstiteoste ja -sindmuste kaudu toetatakse eetiliste ja esteetiliste vaartushoiakute
kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle ule arutlemine O6petavad
teadvustama kunste enesevaljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti
ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja Kkriitilist
suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne padevus. Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised rathmat6od, arutlused ja
esitlused, Uhismusitseerimine ja Uhistes kunstiprojektides osalemine kujundavad
koostodvalmidust ja Uksteise toetamise vaartustamist. Kultuurisindmustel osalemine
aitab kujundada kultuurilist Ghtsustunnet. Kunstiteoste Ule arutledes harjutatakse oma
seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest lugupidamist. Kunstiained
teadvustavad inimese kui kujundaja ja kasutaja modju, juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja
virtuaalsetes keskkondades.

Enesemaaratluspadevus. Loovllesannetes saadav pidev tagasiside ja
eneseanallus aitavad 6ppida tundma oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset
enesehinnangut. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kasitlemine (vaadeldavad
kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning sénumid jne) aitab
kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks on integreerida
noori nuudisuhiskonda ja toetada oma identiteedi valjendamist loomingus.
Opipiddevus. Kunstides kujundatakse 6pipadevust eriilmeliste (ilesannete,
oppemeetodite ja toovormide rakendamise kaudu, mis vdimaldab Opilastel
teadvustada ning kasutada oma &pistiili. Nii individuaalselt kui ka rihmas
lahendatavad uurimis- ja probleemilesanded eeldavad info hankimist, selle
analtusimist ja télgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes situatsioonides.
Kunstides saavad dpilased ise joukohaseid Ulesandeid luua, oma valikute sobivust
kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagaside ja
eneseanallus aitavad jarjest suurendada 6ppija rolli oma &pitegevuse juhtijana.
Suhtluspadevus. Kunstiainetes on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest -ajastutest,
jms raakimine, ulatudes lihtsast argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise
keelekasutuseni. Oma toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad valjendusoskuse kujunemist ning ainealase
oskussdnavara kasutamist. Kunstides referatiivsete ja uurimistddde koostamine
eeldab teabetekstide mdistmist ning juhib kasutama mitmesuguseid info esitamise
viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit, graafikut). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja
muusika kui kommunikatsioonivahenditega, &ppides tundma neile eriomast
mitteverbaalset keelt ning ,télkides” sdnumeid Uhest keelest teise.
Matemaatikapadevuse arengut toetavad kunstides rakendatavad ulesanded, kus
tuleb sénastada probleeme, arutleda lahendusteede Ule, pdhjendada valikuid ja
analuusida tulemusi; samuti analuusida kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur,
rutm jne), vorrelda ja liigitada erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutada simboleid.
Ettevotlikkuspadevuse kujunemist toetavad kunstides uksi- ja rihmatdo, uurimuslikud
ja probleemipdhised uUlesanded ning Opitava sidumine nuldisaegse igapaevaelu
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nahtustega. Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste
vaartustamine. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse katsetada ideede
valjendamise ja esitlemise erinevaid vdimalusi, leidlikult valides sobivaid meetodeid
ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima, vétma vastutust
toode 16puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete
ning institutsioonidega.

Loiming

Loiming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega

Nuudisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud
kdigi inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu métteviisidega. Inimeseks olemine,
sotsiaalsed suhted ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines,
seega teiste ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa.
Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju véimalusi.

1. Vaartushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse
teadvustamine. Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning
toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi kujunemist (kunstid, eesti keel
ja kirjandus, vdorkeeled, ajalugu ja Ghiskonnadpetus, geograafia, kasitdéd ja
tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hasti teadvustada
kultuuridevahelist dialoogi ja loovust nutdisuhiskonna innovatsiooni allikana.

2. Kattuvate vdi lahedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, ratm,
plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine, diinaamika jm): kunstid,
keeled ja kirjandus, tehnoloogia, kehaline kasvatus.

3. Ainete sisust lahtuvate seoste esiletoomine:

e sotsiaalainetest lahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja
inimrGhmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

e emakeelest ja voorkeeltest Iahtudes arendatakse verbaalset
enesevaljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest lahtudes vaadeldakse eri ajastute
ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;

e loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja
nagemismeele fusioloogilist eripara, dpitakse tundma looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide omadusi;

e matemaatikast lahtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist
motlemist (matemaatiline keel, struktuur, sumbolid ja meetodid);

e kasitoost ja tehnoloogiast lahtudes arendatakse kaelist tegevust ning
loovat métlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

e kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakse kehatunnetust, tahelepanu,
motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

4. Ainevaldkondade piire Uletavad dppeprojektid.

Labivad teemad
Kunstiainetes on vdimalik kaasata kdiki Iabivaid teemasid, kuigi ménega on seotus
tugevam.

e Teemad ,Vaartused ja kolblus” ning ,Kultuuriline identiteet” on
kunstiainetele eriomased. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja
maailma kultuuriparandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapaevaelus,
kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii  erinevatesse
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kultuuritraditsioonidesse kui kaasaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute
ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist valjendamist.
Opilasi suunatakse osalema (hiseid vaartusi kujundavatel kunstisindmustel
(nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi
osalemine/esinemine laulupidudel, muusikauritustel ja &pilastoode naitustel.
Teemaga ,,Elukestev 6pe ja karjaari planeerimine” seondub kunstides oma
vOimete ja huvide teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka Uldisemate
motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh dpioskuste omandamine. Tutvutakse
kunstide mitmekullgsete valjunditega igapaevaelus ning kunstidega seotud
elukutsetega.

Labiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste
praktiliste loovtegevustega, mille valtel kasutatakse erinevaid oskusi ja
vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vdimalusi, toetades pidevalt
muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja tookeskkonnas toimetuleva inimese
kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti labiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”
I6imimine kunstide dppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja valjendama
oma seisukohti Uhiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma
ideede arendamist ja elluviimist.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat
moju, neist vdivad alguse saada elu jooksul pUsivad harrastused. See 16imub
nii elukestva éppe pohimdtte teadvustamise kui ka labiva teemaga ,,Tervis ja
ohutus”. Kunstides kasutatakse paljusid materjale, todvahendeid ja
instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.
Jalgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid tooprotsessis, suurt tahelepanu
pooratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele.
Kunstide eriline panus teemade ,,Keskkonna ja jatkusuutlik areng” ning
,reabekeskkond” kasitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine. See
hdlmab mitmekulgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine muusika ja kunsti
kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni valjendusvahendid, keskkonna
visuaalne ja heliline  kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kisimustega.

Tundide arv klassiti

_ Nadalatunde klassiti

Oppeaine 1.kl | 2.kl | 3.kl | 4.kl |5kl | 6.kl | 7.kl | 8.kl |9.kl | Kokku

Kunst 2 1 1/2 1 1 1 1 1 1 10,5
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Kunstidpetuse dppesisu ja dpitulemuses | kooliastmes

Oppesisu ja dpitulemused | kooliastmes

Opitulemused

3. klassi |6petaja:

1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

2) rakendab kahe- ja kolmem&d&tmelise kujutamise votteid, oskab valja tuua kujutatava
iseloomulikud jooned;

3) rakendab oma t6ddes mitmekesiseid kunstitehnikaid ja t6dvotteid;

4) kasutab olulisemaid kunstimoisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtdédde
ule arutledes;

5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, lIahiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

6) uurib igapaevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida
saastvalt, arutleb Umbritseva visuaalse kultuuri nahtuste ule;

7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia véimalusi ja ohtusid.

Oppesisu

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid
Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, varv, vorm, ruum, riitm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise
esiletoomine kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, todvotted ning -vahendid (nt joonistamine,
maalimine, trikkimine, kollaazi valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne)
Toovahendite otstarbekas ja ohutu kasitsemine.

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.
Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain igapaevaelus:
tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed.

Turvaline ja keskkonnasaastlik tarbimine.

Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

Oppetegevused
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Esemete, olendite, sindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes téédes,
lugude visuaalne jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete dppimine, katsetamine ja loominguline
Rakendamine.

Oma téode esitlemine, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine.
Oppekaigud muuseumidesse, niitidiskunsti naitustele.

Kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

Lahiumbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini naidetega tutvumine. Makettide ja
kujundustédde teostamine.

Visuaalse kultuuri naidete kriitiline (reklaamid, filmid, arvutimangud jne) vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pdhjendamine.

Tootamine iseseisvalt ja ruhmas. Materjalide, todvahendite ja tdokoha otstarbekas ning
teisi arvestav kasutamine.



Kunstidpetuse dppesisu ja dpitulemuses | kooliastmes klassiti 1.klass

Oppesisu ja dpitulemused | kooliastmes

Opitulemused 1. klassis
1. klassi &pilane:
e tunneb r6dmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest;

[ ]
[ ]
[}
[}
[}
tehnikaid;
[ ]
[ ]
[ ]
e arutleb tarbevormide lle;
[ ]
pdhimdtteid;
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]

leiab kujutatava kodige iseloomulikumad jooned;

paneb tahele varvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega;

katsetab julgelt oma mdtete ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;

katsetab ja kasutab julgelt 6pitud joonistamise, maalimise ja skulptuuri t66votteid ning

valib sobiva kujutusviisi olulisema esile toomiseks;
kirieldab oma ja kaaslaste t6id ning vaartustab erinevaid lahendusi;
tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega;

seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise

paneb tahele varvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

tunneb lahiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

arutleb kunsti lle, kasutades 6pitud ainemadisteid;

tuleb toime reaalses muuseumi (galerii)keskkonnas;

arutleb meedia rolli ja mdju Ule igapaevaelus, kasutades dpitud ainemdisteid.

Oppesisu | kooliastmes

Rohuasetused oppesisu kasitlemisel kooliastmel ja
1. klassis

Pildiline ja ruumiline valjendus

Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, varv,
vorm, ruum, rdtm). Inimeste,
esemete ja looduse objektide
iseloomulikud  tunnused ning
peamise esiletoomine
kujutamisel.

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine.
Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha ja varvi abil.
Oma tdééde esitlemine ja selgituste andmine.

1. klass

Vabanemine stampkujunditest (paikese-neljandik,
aknarist jms). Tuttavate asjade kujutamine - lilled,
manguasjad jms. Inimese vanuse, ameti jms joonistamine
malu jargi. Mdisted kolmnurk, ruut, ring jne. Manguasjade
ja omameisterdatud mudelitega lavastuslikud mangud.

Materjalid ja tehnikad

Erinevate kunstitehnikate
materjalid, toovotted ning
téovahendid (nt joonistamine,
maalimine, trukkimine, kollaaz,

pildistamine, vormimine jne).

Erinevate tehnikate, materjalide, vodtete ja vahendite
labiproovimine. Kunstitehnikate ja toovotete loominguline
rakendamine. Materjalide, to0vahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

1. klass
Maal — napuvarvid, guass. Skulptuur — plastiliin, savi jt
pehmed voolimismaterjalid. Graafika — riipimine vms.

Disain ja keskkond

Disain  igapdevaelus: trikis,
tarbevorm, ruum ja ehitis
keskkonnas. Vormi, otstarbe,
materjali ja tehnoloogia seosed
ning nende arvestamine
kujundamisel. Turvaline ning
keskkonnasaastlik tarbimine.

Ideede selgitamine ja vormistamine jooniste ja
makettidena  tulenevalt  situatsiooni kirjeldavast
Iahtellesandest. Vormi ja funktsiooni seos. Kunstitunnis

omandatud oskuste rakendamine digitaalsete
vahenditega t66des.
1. klass

Mark — geomeetriliste kujundite erinevad tdhendused. Kiri
— oma nime kujundus portfooliol vms.
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Kunstidpetuse dppesisu ja dpitulemuses | kooliastmes klassiti

1.klass

Kunstikultuur

Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja
kunstigaleriides, ajaloolised
kunstitehnikad ja  materjalid.
Lahiimbruse loodus ja
ehituskunst. Reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja

meediakeskkonnad.

Vana ja uue vordlemine. Muuseumide ja naituste
kilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja nende lle
arutlemine.

1. klass
Eesti ja maailm — keskaegsed hooned. Rahvakunst —
laulupidu ja rahvariided.

Meedia ja kommunikatsioon
Kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja meedia roll
ning moju igapaevaelus.
Pildilised jutustused: joonistus,

Meedia kodus ja koolis. Pildilise jutustuse vormid ja
vahendid.

1. klass
Asjade tdhendus pildil (nt
installatsiooni jaadvustamine fotona).

loodusmaterjalidest

maal, illustratsioon, koomiks,
fotoseeria, animatsioon.

Loiming 1. klassis

Emakeel: sbnaline enesevaljendus, arutlus- ja kirjeldusoskus; lugude jutustamine; tahed,
tekstist arusaamine.

Matemaatika: geomeetrilised kujundid: ring, ruut, kolmnurk, kuup, risttahukas ja puramiid,
kujundite tipud, servad ja tahud; kera; Umbritsevast tasandiliste ja ruumiliste kujundite
leidmine.

Kodundus: arutelu hubase kodu kui perele olulise vaartuse ule; ruumide korrastamine ja
kaunistamine.

Tooopetus (kavandamine): ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine;
ideede visandamine paberil; idee esitlemine.

Tooopetus (materjalid): materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine;
katsetused erinevate materjalidega; sagedasemad tddvahendid; joukohaste esemete
modelleerimine ja meisterdamine; materjalide lihtsamad t66tlemise viisid (m&otmine,
markimine, rebimine, voltimine, Idikamine); Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain
minevikus ja tanapaeval.

Muusika: loomingulisus musitseerimisel, muusika lugude jutustajana.

Loodusopetus: kodukoha/kooliimbruse tuntumad vaatamisvaarsused, kodukoha ajalugu ja
ehitised.

Elukestev 6pe ja karjaari planeerimine: positiivne hoiak dppimisse.

Vaartused ja kolblus: minu asjad, asjade vaartus, asjade hoidmine.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus: osalemine rihmatdds, oma arvamuse avaldamine.
Kultuuriline identiteet: kunstiteoste ja mineviku-kogemuse (esemed, lood) sailitamise
tahtsus.

Keskkond ja jatkusuutlik areng: keskkond minu Umber.

Teabekeskkond: infotehnoloogia véimalused teabe hankimisel

Kultuuriline identiteet: kunstiteoste ja mineviku-kogemuse (esemed, lood) sailitamise
tahtsus.
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Kunstidpetuse dppesisu ja dpitulemuses | kooliastmes klassiti

3.klass

Opitulemused 2. klassis

2. klassi Opilane:

tunneb r6dmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest;
leiab kujutatava kodige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema

esiletoomiseks;

jutustab visuaalselt lugusid;

seostab vormi otstarbega;

pdhimbtteid;

katsetab julgelt oma métete ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;

kasutab dpitud joonistamise, maalimise ja skulptuuri tdovotteid ning tehnikaid;
kasutab erinevaid paberi kasutamise t6dvotteid ning tehnikaid;

paneb tahele varvide koosmoju;

kujutab esemeid, olendeid, stindmusi omas laadis endale tdhenduslikes toddes;

valib sobiva kujutusviisi olulisema esile toomiseks;
kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning vaartustab erinevaid lahendusi;
tegutseb iseseisvalt ja teeb koostood;

seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise

o kirjeldab ja arutleb kunsti Ule, kasutades 6pitud ainemaisteid;
e tuleb toime muuseumi-keskkonnas;
¢ arutleb reklaami moju Ule igapaevaelus.

Oppesisu | kooliastmes

Rohuasetused oppesisu kasitlemisel kooliastmel ja
2. klassis

Pildiline ja ruumiline valjendus

Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, varv,
vorm, ruum, rutm). Inimeste,

esemete ja looduse objektide

iseloomulikud  tunnused ning
peamise esiletoomine
kujutamisel.

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine.
Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha ja varvi abil.
Oma t6dde esitlemine ja selgituste andmine.

2. klass

Puude, magede, pilvede jms kujutamine mitmel erineval
moel. Esemete tadhtsamad tunnused. Esmased
proportsioonireeglid. Geomeetrilistest kujunditest pildi
loomine. Piltjutustused: joonistus, maal, illustratsioon,
koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Materjalid ja tehnikad

Erinevate kunstitehnikate
materjalid, toovotted ning
téévahendid (nt joonistamine,
maalimine, trikkimine, kollaaz,

pildistamine, vormimine jne).

Erinevate tehnikate, materjalide, vbtete ja vahendite
l&biproovimine. Kunstitehnikate ja t6ovotete loominguline
rakendamine. Materjalide, tddvahendite ja tddkoha
otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

2. klass
Maal — tempera. Skulptuur - seisvad figuurid materjali
lisamisega. Graafika — monottlpia jt erinevad tdmmised.

Disain ja keskkond

Ideede selgitamine ja vormistamine jooniste ja

Disain  igapaevaelus: ftrikis, | makettidena  tulenevalt  situatsiooni kirjeldavast
tarbevorm, ruum ja ehitis | [8htetlesandest. Vormi ja funktsiooni seos. Kunstitunnis
keskkonnas. Vormi, otstarbe, | omandatud oskuste rakendamine digitaalsete
materjali ja tehnoloogia seosed | vahenditega td6des.

ning nende arvestamine | 2. klass

kujundamisel. Turvaline ning | Mark — liiklusmarkide keel. Kiri — dekoratiivkiri kingipakil.
keskkonnasaastlik tarbimine.

Kunstikultuur Vana ja uue vordlemine. Muuseumide ja naituste
Kunstiteosed kohalikes | kilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja nende lle
muuseumides ja | arutlemine.
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kunstigaleriides, ajaloolised | 2. klass

kunstitehnikad ja materjalid. | Eesti ja maailm — lossid, kindlused ja mbisahooned
Lahilmbruse loodus ja | Rahvakunst — talu ja taluriistad.

ehituskunst. Reaalsed ning

virtuaalsed kunsti- ja

meediakeskkonnad.

Meedia ja kommunikatsioon Meedia kodus ja koolis. Pildilise jutustuse vormid ja
Kunstiteoste, visuaalse | vahendid.

kommunikatsiooni ja meedia roll | 2. klass

ning moju igapaevaelus. Piltjutustuse kujundamine (nt foto sidumine joonistuste ja
Pildilised jutustused: joonistus, | tekstiga). E-kaart.

maal, illustratsioon, koomiks,

fotoseeria, animatsioon.

Loiming 2. klassis

Emakeel: suuline valjendusoskus; joonistuse pdhjal jutustamine; lugemistekstidest lahtudes
oma loo joonistamine.

Loodusopetus: inimeste elu vordleminr maal ja linnas; erinevad elukeskkonnad;
vastutustundlik ja keskkonda hoidev tarbimine; Eesti saared; taimede valisehitus, loomade
valisehitus; Uhe taime vdi looma uurimine; loomaaia vdi loomapargi kulastus voi lemmik-
loomapaeva korraldamine; organismid erinevates elukeskkondades.

Muusika: loodushaaled muusikas; muusika_kuulamine ja muusikaline lugu; muusika meeleolu
visualiseerimine; helide tekitamine paberiga (lehvitamine, kortsutamine, rebimine jm): muusika
elemendid (ritm, diinaamika, meloodia, tamber); regilaulu ritm (mustrid).

Tooopetus: oma klassiruumi  kaunistamine tahtpdevadeks; joukohaste esemete
valmistamine: kasutab materjale saastlikult; valib erinevaid téétlemisviise ja -vahendeid;
kasitseb kasutatavamaid téévahendeid digesti ning ohutult; kasutab paberit ning kartongi
tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid valmistades.

Tooopetus (kavandamine): Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja
tanapaeval; ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine; ideede
visandamine paberil; idee esitlemine; lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine.
Tooopetus (materjalid): eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil,
nahk, plast, vahtplast, puit, traat, plekk jne); vordleb materjalide Gldisi omadusi.

Voorkeel: lastele mdeldud erileheklljed muuseumide veebilehtedel.

Elukestev o6pe ja karjaari planeerimine: kool, positiivne suhtumine 6ppimisse.
Teabekeskkond, tehnoloogia ja innovatsioon: info otsing ja silmaringi avardamine,
raamatukogud, internetilehed; veebilehed muuseumide vdi kunstiteoste tutvustusega.
Vaartused ja kélblus: minu hobid ja huvid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng: looduse ilu, sdastev suhtumine loodusesse.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus: osalemine rihmatoos, oma arvamuse avaldamine.
Kultuuriline identiteet, seos inimesedpetusega: traditsioonid peres, koolis, kodukohas;
mineviku-kogemuse ja kaasaegse kultuuri sailitamise tahtsus (kunstiteosed, esemed, lood);
jouludega seotud traditsioonid peres, koolis, kodukohas.

Tervis ja ohutus: koolitee, ohtlikud olukorrad, ohutu liiklemine tanaval, maanteel; tervisliku
eluviisi vaartustamine; tervislik toitumine.
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Opitulemused 3. klassis
3. klassi dpilane:
e tunneb rédmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest;

esiletoomiseks;

p&himotteid;

naitustel;

katsetab julgelt oma métete ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;

tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega;

kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning vaartustab erinevaid lahendusi;

leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema

paneb tahele varvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

kasutab erinevaid joonistamise, maalimise ja skulptuuri t66vétteid ning tehnikaid;
kasutab erinevaid akvarelltehnikaid,;

tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega;

seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise

tunneb 1ahilmbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kaib kunstimuuseumides ja

arutleb kunsti UGle, kasutades 6pitud ainemdisteid;

tuleb toime reaalses kultuuri-ja dppekeskkondades;
kasutab animatsiooniloomise voimalusi;

kirjeldab visuaalse kultuuri naiteid;

tuleb toime virtuaalsetes kultuuri-ja dppekeskkondades;
teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu | kooliastmes

Rohuasetused oppesisu kasitlemisel kooliastmel ja
3. klassis

Pildiline ja ruumiline valjendus

Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, varv,
vorm, ruum, rdtm). Inimeste,
esemete ja looduse objektide
iseloomulikud tunnused ning
peamise esiletoomine
kujutamisel.

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine.
Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha ja varvi abil.
Oma tdééde esitlemine ja selgituste andmine.

3. klass

Maastik kevadel, suvel, slgisel ja talvel. Esimesed
katsetused kujutamisel natuurist. DUnaamiline kriipsujuku
likumise kavandamine. Plasttaarast, karpidest loomade
vms meisterdamine.

Materjalid ja tehnikad

Erinevate kunstitehnikate
materjalid, toovotted ning
téovahendid (nt joonistamine,
maalimine, trukkimine, kollaaz,

pildistamine, vormimine jne).

Erinevate tehnikate, materjalide, vodtete ja vahendite
l&biproovimine. Kunstitehnikate ja toovtete loominguline
rakendamine. Materjalide, t00vahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

3. klass
Maal — akvarell, pastell. Skulptuur — voolimine Uhest
tukist, ilma juurde lisamata. Graafika — papitrikk vms.

Disain ja keskkond Ideede selgitamine ja vormistamine jooniste ja
Disain  igapaevaelus: ftrikis, | makettidena  tulenevalt  situatsiooni kirjeldavast
tarbevorm, ruum ja ehitis | [8htetlesandest. Vormi ja funktsiooni seos. Kunstitunnis
keskkonnas. Vormi, otstarbe, | omandatud oskuste rakendamine digitaalsete
materjali ja tehnoloogia seosed | vahenditega td6des.

ning nende arvestamine | 3. klass

kujundamisel. Turvaline ning | Mark — stilisatsioon. Kiri — $rifti valik vastavalt tilesandele.
keskkonnasaastlik tarbimine.

Kunstikultuur Vana ja uue vordlemine. Muuseumide ja naituste
Kunstiteosed kohalikes | kilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja nende lle
muuseumides ja | arutlemine.
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3.klass

kunstigaleriides, ajaloolised
kunstitehnikad ja materjalid.
Lahilmbruse loodus ja
ehituskunst. Reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja

meediakeskkonnad.

3. klass

Eesti ja maailm - I|ahikonna kunstigaleriide ja
muuseumide asukoht ja funktsioonid. Rahvakunst —
kindamustrid, sokisaared jms. Tegelikkuse ja virtuaalsete
keskkondade vordlus.

Meedia ja kommunikatsioon
Kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja meedia roll
ning moju igapaevaelus.
Pildilised jutustused: joonistus,

Meedia kodus ja koolis. Pildilise jutustuse vormid ja
vahendid.

3. klass
Uue tdhenduse andmine asjadele vai kujutatava konteksti
muutmisega (nt juurviljadest tegelased tervisliku toitumise

maal, illustratsioon, koomiks,
fotoseeria, animatsioon.

videos).

Loiming 3. klassis

Emakeel: sdnaline valjendusoskus, arutusoskus; omakultuur ja kultuuride mitmekesisus
muinasjuttude ainetel; raamatute kujundus, pildi joonistamine lugemispala vdi luuletuse
ainetel; teema ,Muinaslood ja parislood” (marksdnad: mangiv inimene; vdélumaailm; tunded ja
nende pohjused; tekkelood; kohanimed; mdustilised olendid; anekdoodid; uni ja unendod;
muinasjutt ja tésilugu); rihmattos oma teksti juurde joonis; teema ,Jéuluaeg, omakultuur ja
kodukoha parimused”; etenduse reklaami teksti koostamine ja kujundamine; piltloo
valjamotlemine ja selle vormistamine; aastaajad, ajauhikud, aja kulgemine, ajatelg (nelja
aastaaja pilt); piltidega tabeli/ plakati/ voldiku/ raamatu kujundamine; raamatukogus sobivate
luuletuste otsimine, luuletustega trikise kujundamine. &nnitluskaardi kujundamine; valitud
varsile vastuse joonistamine; teema ,Magus tahestik®: tdhestik, nimed; sbébrad ja sopruse
hoidmine, sallivus.

Loodusopetus: mets kui erinevate organismide elupaik; maakaart, ilmakaared; ilmakaarte
maaramine; fotolt plaaniks; mddtkava; aastaajad, varvid looduses; paikesesisteem (Maa ja
Paike, valgus ja vari); taevakehad; virmalised.

Inimeseopetus: teema ,Ajalugu“ (rahvus, laulupidu, ,Kalevipoeg®, taluhooned); teema
~Kultuur® (rahvariided, ehted, minevik, parand); teave ja reklaam, internet, aeg ja selle
kulgemine.

Muusika: musitseerimise ja muusika kuulamise volu; varvid muusikas; muusikateater;
muusika elemendid- ritm, meloodia, diinaamika, kdlavarv; eesti rahvalaulud, rahvamuusika,
rahvatantsud; minu muusikaline trikk; loodushaaled.

Kehaline kasvatus: likumise volu ja ilu;

Matemaatika: ajauhikute kestvuse vordlus.

Tooopetus: rahvakunst ja rahvariided, rahvakunsti elementide kasutamine kaasaegses
riietuses.

Elukestev 6pe ja karjaari planeerimine: kool, positivne suhtumine dppimisse; erinevate
tegevusalade ja ametite tutvustamine, nende olulisus ning omavahelised seosed.
Teabekeskkond, tehnoloogia ja innovatsioon: teabevajaduse maaratlemine ja otsing;
silmaringi avardamine; infotehnoloogia véimalused teabe hankimisel; leitud teabele kriitilise
hinnangu andmine; visuaalse teksti anallus; etenduse reklaamide kujundamine ja tutvustuste
saatmine

Kultuuriline identiteet: Eesti ja teiste maade muinasjutud; isadepaeva kaart, mardipaeva
mask. Oppekaik: Eesti Rahva Muuseum véi muu Eesti eluolu tutvustav muuseum; mineviku-
kogemuse sailitamise tahtsus (kunstiteosed, esemed, lood).

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus: osalemine rihmatdds, oma arvamuse avaldamine;
uhisurituse ettevalmistamine ja labiviimine.

Keskkond ja jatkusuutlik areng: loodus minu Gmber, loomalood, elus ja eluta loodus,
tasakaal looduses.
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